Ankara Dértlii Takimlar i1 Sampiyonasi
6-8 Mart 2026 Eleme, 29 Mart 2026 Final

1. TURNUVA KATILIM VE KAYIT

1.1 Kayit

Turnuvaya kayitlar Anka Bri¢ Spor, Ankara Bri¢ Spor ve Cayyolu Bri¢ Spor Kuliipleri araciligi
ile yapilacaktir.

Sampiyonaya kayit olan tiim sporcular https://tbricfed.org.tr/pages/vize-ve-lisans-
islemleri adresinde ve ekte yer alan taahhiitname ile bu belgede yer alan kural ve
diizenlemeleri onaylamis ve kabul etmis sayilirlar.

1.2 Turnuva Yeri

Elemeler Anka Bri¢ Spor, Ankara Bri¢ Spor ve Cayyolu Bri¢ Spor Kuliiplerinde oynanacaktir
Final etab1 Ankara Bric Spor kuliiblinde oynanacaktir.

1.3 Takimlarin kadrosu

Takimlar 4 ila 6 kisiden olusur. Takimlar herhangi bir zamanda bagska bir takima kayith
olmayan sporcu ekleyebilirler. Takim kadrosu ekleme sirasinda 6 sporcuyu gecemez.

2. TURNUVA FORMATI ve PROGRAMI

2.1 Turnuva Programi

Eleme gruplar1 6-8 Mart 2026 tarihlerinde yukarida beli,rtilen kuliiplerde, eleme eteb1
ise 29 Mart 2026 tarihinde Ankara Bri¢ Spor kuliibiinde yapilacaktir: Final etabi
tabletlerle oynanacaktir.

2.2 Turnuva Formati

Maglar 10,12 veya 14 bord ilizeirinden oynanacaktir. Kayit siiresi dolduktan sanra kuliiplerde
ilan edilecektir.

3. TURNUVADA KULLANILABILECEK SiSTEMLER VE KONVANSiYON
KARTLARI:

3.1 Kullanabilecek sistemler :

HUM (Highly Unusual Methods) veya Kahverengi Etiketli konvansiyonlar kullanilamaz. HUM
ve Kahverengi etiketli sistemler TBF Merkez Hakem Komitesi tarafindan tanimlanmis ve TBF
web sitesinde yayinlanmistir.

4. MAC SIRASINDA UYULACAK KURALLAR
4.1 Line-up

Line-up lar ma¢ baslamadan 10 dk. Once dagitilan formlarin doldurulmasi ilveya elektronik
ortamda tamamlanacaktir.

4.2 Seyirci-Salonu Terk

Hicbir oyuncu kendi magini seyredemez. Bir oyuncu turnuva salonunu ancak
hakeminin belirleyecegi bir kisi esliginde terk edebilir.
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4.3 Bidding box ve Alert prosediirtii

Sporcularin deklarasyon esnasinda tiim konusmalarini (pas, kontr, siirkontr, renk veya NT
konusmalari, alertler vs.) bidding box kullanarak yapmalar1 zorunludur. Her sporcu, kendi
deklaresini deklarasyon tablasi iizerinde kendisi i¢cin ayrilan béliimde en soldan baslayip
saga dogru ve tim konusmalar1 karsisindaki oyuncu ve rakiplerin rahatca gorebilecegi
sekilde vermelidir. Deklarelerin herhangi bir sebeple (bilgisizlik, solak oldugu icin bilegin
hareketinin kisitli olmasi, vs.) bu sekilde verilmesinin zor olmasi, bu kurala uyulmamasi igin
mazeret degildir. Deklarelerini kurallara aykir1 olarak veren oyuncularin rakipleri tarafindan
hakem ¢agirilarak uyarilmasi s6z konusudur.

Alert'lerin ALERT KARTI kullanilarak yapilmasi gerekmektedir. Alert karti1 kullanmak yerine
parmak isareti ve benzeri yontemler kullanilmasi kurallara aykiridir. Rakiplerin alert’i
gormis oldugundan emin olunmasi sorumlulugu alert'i veren oyuncuya aittir. Perdeli
oynanan maglarda Alerti dogru vermek icin oyuncunun izlemesi gereken yol sudur:
Deklaresini alert etmek isteyen oyuncu, Alert kartin1 ¢ikararak perdenin kendi tarafindaki
rakibin son deklaresi iizerine yerlestirir. Rakip

ise Alert’i gordiigiini, alert kartini alip alert eden oyuncuya iade ederek teyit eder.
Merkez hakem kurulunun perdeli yarismalarla ilgili alert prosediirii i¢in:

https://mhk.tbricfed.org.tr/Alert-Perdeli.pdf

4.4 Bridgemate Kullanimi

Bridgemate klavyesi kanali ile tiim skorlarin girilmesinden K-G ¢ifti sorumludur. Masadaki
oyuncular arasinda karsilikli olarak farkli bir anlasma bulunmadig1 takdirde, Kuzey veya
Giney’'deki oyuncu her board tamamlandiktan sonra skoru girer ve onaylamasi igin
Bridgemate’i Dogu veya Bati'ya iletir. Her iki taraf, kendi skorlarinin dogrulugundan
sorumludur.

Mag sonucunda her iki takim oyunculari da skorlari, tuttuklar: skor kartlari ve bridgemate’e
girilen skorlar ile karsilastirmak zorundadir.

Bri¢ Yasalar gecerlidir.
4.4.1 Gecikme ile Ilgili Kurallar

Oyuncular mag veya tur baslangicinda kendi isimlerini tiklayarak dogru yere otururlar. Geg
baslama ve gec¢ bitirmede tablet sisteminin verileri esastir. Bununla beraber, hakemin
kanaati cezanin kaldirilmasi veya oranlarinin degistirilmesinde dikkate alinir.

4.4.2 Seyirci

Acik odada seyirci bulunur kapali odada seyirci bulunamaz. Oyuncular kendi takimlarini
seyredemezler.

4.4.3 Hakem cagirma
Sporcular “Direktor” diyerek hakem masaya ¢agirir.
4.4.4 Alert ve aciklamalar

Her oyuncu kendi alerte tabi konusmasini yapmadan 6nce deklerasyon kutusunda alerti
secmelidir. Bunu yapmay1 ihmal edip kendi konusmasini daha sonra tiklayarak alert ederse
rakibinin alerti gordigiinden emin olmalidir. Oyuncular ortaklarinin konusmasini bu
konusma goriiniince tiklayarak alert ederler. Oyuncular rakibin alert edilen veya edilmeyen
bir konugsmasinin anlamini perde komsularina yazil olarak sorabilirler. Yazili olarak cevap
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alirlar. Bir bord devam ederken perde higbir sekilde agilamaz ve perdenin iki tarafi arasinda
konusma olamaz.

4.4.5 Konusmalari ve oyunun geri alinmasi

Tablet sisteminde oyunculara konusma ve oyunlarinin diger oyuncular gérmeden geri
alinabilecegi bir zaman araliglr vardir. Deklarasyonda 5 saniyeye kadar konusmay: iptal
etmeye izin veren veya oyuncu onaylamayi secene kadar konusmayi baska oyunculara
gostermeyen se¢enekler bulunur. Bir konusma bagska bir oyuncu tarafindan goériildigiinde
yapilmis sayilir. Ancak yanlhs tiklandig1 agik bir konusma (Y25A) ise ve ortak konusmadan
once hakem cagirilmis ise hakem bu konusmanin ve varsa takip eden konusmalarin geri
alinmasina izin verebilir. Rakibin yanlis aciklamasina dayali yapilmis bir konusma da (Y21B)
bu oyuncunun ortagi konusmadan hakem ¢agirilmis ise diizeltilebilir. Bir kart1 tek tikla, ¢ift
tikla veya kart1 tutarak masanin ortasina gotiirerek oynama segeneklerinden biri secilebilir.
Bir kart baska bir oyuncu tarafindan goriildiiyse oynanmis sayilir. Oyun asamasinda ancak
rakibin yanlis agiklamasi dayali olarak oynanmis (Y47E2a) ve lizerine kart verilmemis bir
oyun (kart) geri alinabilir. Atak karti hi¢bir sekilde geri alinamaz.

4.4.6 Love terki ve talebi

Love terki ve talebinde bulunan oyuncu oyun c¢izgisini agiklar. Diger oyuncular talebi kabul
veya reddedebilir veya hakem ¢agirabilir. Hakem ilgili yasaya gore karar verir.

4.4.7 Tereddiit ve Tempo bozukluklari

Bir oyuncu perdenin diger tarafindan deklarasyonun gec¢ geldigini ve bunun sonucu olarak
izinsiz bilgi kullaniminin olabilecegini diisiinliyorsa Yasal6B2 uyarinca hakem cagirmalidir.
Bunu oyun bitmeden herhangi bir an yapabilir. Buna uygun davranmamak, hakemi tempo
kirikligina dikkat cekenin ortak olduguna ikna edebilir. Boyleyse fark edilen bir gecikme ve
bu ylizden izinsiz bilgi olmadigina karar verilebilir. Oyuncular perdenin kendi taraflarindaki
tereddiitlere oyun bitmeden hakem c¢agirmamalidir. Tempo bozukluklarinda tablet
sisteminin verileri esastir.

5. MAC SONUCLARI
5.1 Beraberlik Durumunda

Turnuva sonunda olusabilecek beraberliklerde takimlarin oncelikle daha 6nce yaptig
maclara bakilir . Ma¢ yapmadilarsa kazandiklar1 imp, kaybettikleri imp’den fazla olan takim
Uistte bitirir. Imp farklar1 da esit ise hakem kura geker.

5.2 Maca ¢ikilmamasi durumunda skor hesaplamasi

Bir takimin herhangi bir nedenle maca ¢ikmamasi durumunda kusursuz takim 13 VP, maca
cikmayan takim ise 0 VP alir. Bashakemin, kosullar ¢ercevesinde gerekli gordiigu takdirde,
maca ¢ikmayan takimin skorunu diistirme hakki saklidir.

5.3 Skor Diizeltme

Skor diizeltme MHK tarafindan yayinlanmis olan Skor Diizeltme Prosediiriine gore
yapilacaktir (https://mhk.tbricfed.org.tr/SkorDuzeltme-Prosedur.pdf ).

5.4 Takim Mac¢larinda Bozuk Bord Uygulamasi

Bir ya da daha fazla bord magin her iki masasinda farkli dagilim, zon durumu veya dagitan
ile oynanmissa;


https://mhk.tbricfed.org.tr/SkorDuzeltme-Prosedur.pdf

Bordlarin en az yarisi karsilastirilabilir sekilde oynandi ise;

- Bir taraf kusurlu, diger taraf tam kusursuzsa ilk bord A+ A- olarak skorlanir. Daha
sonraki bozuk bordlar iptal edilir. Mag¢ VP hesaplanirken iptal edilen bordlar toplam bord
sayisindan diigiiliir. Ornegin 14 bordluk bir magta 2 bord bozuk bord nedeniyle iptal
edildiyse 12 bord VP skalas1 kullanilir.

- Her iki taraf da kusursuz veya her iki taraf kismen veya tamamen kusurlu ise, bozuk
bordlar iptal edilir. Mag VP hesaplanirken iptal edilen bordlar toplam bord sayisindan
dustlir.

Bordlarin yarisindan azi karsilastirilabilir konumda ise,
- Magin tekrar edilmesi i¢in yeterli zaman varsa ve kosullar uygunsa mag tekrar
edilir.

- Mag tekrar edilemiyorsa, hakem bir takim en ¢ok 13VP en az 7 VP alacak sekilde bir skor
atar. Ma¢ sonucunun belirlenmesinde kusur durumu ve karsilastirilan bordlardaki
skorlar dikkate alinir.

Hicbir bord karsilastirilabilir durumda degilse;

- Magin tekrar edilmesi icin yeterli zaman varsa ve kosullar uygunsa mag tekrar
edilir.

- Mag tekrar edilemiyorsa ve her iki taraf da kusursuzsa taraflar 12 VP alir.

6. ODUL VE MASTERPOINT KAZANMA
6.1 Odiiller

Ik ti¢ dereceye giren takimlar kupa ile édiillendirilecektir.

6.2 Masterpoint

Takimlara sar1 masterpoint verilecektir. Dagilimi Tiirkiye Bri¢ Federasyonunun Masterpoint
kitapcigina gore TBF yapacaktir.

6.3 Minimum oynama zorunlulugu

Cok etapl takim mag1 turnuvalarinda bir sporcunun genel siralamadan dolayr masterpoint
alabilmesi i¢in 6 sporcu ile sinirli olan takim mag1 turnuvalarinda bordlarin en az 1/3"linde
oynamis olmasi gerekmektedir.

7. TURNUVA DILI

Turnuvanin resmi dili Tiirk¢edir. Yabanci oyuncu oynatan takimlar rakibin talep etmesi
durumunda terciime icin masada yardimci olacak bir kisiyi gorevlendirmek zorundadir.

8. TELEFON VE ELEKTRONIK CIHAZLAR

Sporcularin turnuva salonuna telefon disinda herhangi bir elektronik cihaz getirmeleri
yasaktir. Telefonlar ise oyun esnasinda rakibin gorecegi sekilde masa iizerinde veya yan
tarafta bulunan sehpa veya sandalyenin tizerinde kapali sekilde bulundurulmalidir. Oyun
salonunda kapali olmayan telefon bulunduran tiim oyuncu, kaptan veya takim gorevlilerine
standard prosediir cezas1 uygulanacaktir.

Bashakemin talimati ile oyun esnasinda turnuva alaninda bulunan herhangi bir kisi (veya
kisiler) tizerinde telefon kontrolii yapilabilir. Bu kontrol sonucunda kusurlu bulunan
(telefonu herkesin gorebilecegi sekilde ortada ve/veya kapali olmayan) veya



kontrolii reddeden Kkisilerin mag¢ sonuna kadar, ve hatta Bashakemin talimati ile daha uzun
sureler ile, turnuva salonuna girisi yasaklanabilir ve ayrica iiyesi bulundugu takima cezai
yaptirim uygulanabilir.

9. CEZALAR

Sampiyona esnasinda meydana gelen cesitli kural ihlali, kusur ve benzeri olaylar icin
asagidaki cezalar uygulanir. Bu cezalarin yirirlige girmesi icin Bashakem, veya
gorevlendirecegi bir hakem tarafindan ilgili kisilere s6zlu olarak teblig edilmesi yeterlidir.
Bu belgede acik olarak belirtilmedik¢e, Hakemlerin cezalarin uygulanacagi konusunda
onceden uyar1 yapmasi gerekmez.

Maca gec baslama: Oyuncusu geciken her takima 0,2 VP/dakika

Gecikme siiresi, Bashakemce anons edilen ma¢ baslama saati ile geciken oyuncunun masaya
oturmasi arasinda gecen siiredir. Ornegin bir takimin oyuncusu her hangi bir nedenle,
Bashakem’den o6zellikle izin almaksizin, masadaki yerini gecikmeli olarak alir ise o
oyuncunun takimmna 1 VP (5 dk x 0,2 VP) ceza uygulanir. Geciken oyuncunun takimindaki
diger 3 oyuncunun masadaki yerlerini zamaninda almis olmalari, gecikme cezasini ortadan
kaldirmaz. Bir macta her iki tarafin oyuncular1 da geciktigi takdirde yukarida belirtilen ceza
her iki takima da ayr1 ayr1 uygulanir.

Maci gec bitirme: 0,2 VP/dakika

Gecikme siiresi, Bashakem tarafindan anons edilen resmi mag¢ bitis saati ile geciken
masadaki oyunun tamamlanmasi arasinda gecen siiredir. Gecikmenin sorumlusu tek bir
takim ise s6z konusu ceza yalnizca bu takima uygulanir. Eger gecikmenin hangi takimdan
kaynaklandig1 konusu netlestirilemiyor ise s6z konusu ceza takimlara arasinda esit olarak
paylastirihir. Ornegin bir ma¢ remi siiresinden 15 dk ge¢ tamamlanirsa, ve Bashakem
gecikmeden her iki takimin da esit derecede sorumlu olduguna karar verirse her iki takima
da 1,5 VP (15 dk x 0,1 VP) ceza uygulanir.

Konvansivon Kkartsiz maca cikmak : 1VP

Salonu izinsiz terk: 2 VP

Telefon cezasi: 2 VP

Tiim oyuncular cep telefonlarini mag¢ baslamadan 6nce kapali olarak masalarinda rakipleri
tarafindan gorinir bir sekilde hazir bulundurmalidir. Cep telefonlarinin sporcularin
tstlerinde ya da ¢antalarinda bulunmasi halinde veya telefonun kapali olmamasi veya ugak
modunda birakilmis olmasi halinde her bir telefon icin kusurlu takima 1 VP ceza
uygulanacaktir.

Sigara icme cezasi: 2 VP

Bu ceza, bir oyuncunun Hakemden izin alarak salonu terk ettikten sonra bahce, balkon, WC,
vs. (turnuva alami sinirlart disinda olsa dahi) herhangi bir yerde sigara i¢mesi halinde
uygulanir. Bu cezanin uygulanmasi konusunda turnuvada goérevli herhangi bir Hakemin
tespiti yeterli olup Bashakemin ayrica kanit aramasi gerekmemektedir.

Line-up gecikme cezasi: Ik gecikmede Hakem tarafindan sézlii uyar ikinci kez
tekrarinda 1 VP
Daha sonraki her tekrarda 3 VP

Eller hakkinda konusmak: 2 VP

Gerek masada oyun esnasinda, gerekse WC ve benzeri ortak alanlarda oyuncularin eller




hakkinda konusmalar kesinlikle yasaktir. Hakem bu cezay:1 uygulamadan énce herhangi bir
uyarida bulunmak zorunda degildir.

Sozli/Fiziksel saldiri: Diskalifiye

Rakibe, Hakemleri rencide edici hitap tarzi, hakaret, kaba davranis veya fiziksel saldirida
bulunanlar turnuvadan diskalifiye edilirler ve tedbirli olarak Disiplin Kuruluna sevk edilirler.
Macin bu sekilde yarida kalarak sona ermesi halinde kusurlu oyuncunun tarafi 0 VP alir,
kusursuz takimin mag skoru ise Madde 2.4’de belirtilen formiil uyarinca hesaplanir.

9.1 Hakem kararlarina itiraz

Hakem kararlarina itiraz masada karar veren hakeme veya bashakeme yapilir. Itirazlar bir
sonraki magin baslangi¢ saatine kadar (eger giiniin son magi ise maglarin bitis saatinden 15
dakika sonrasina kadar) 600 TL depozitoyu ilgili hakeme vermek suretiyle yapilir.

9.2 itirazlarin degerlendirilmesi

Hakem kararlarina itirazlari uzaktan denetmen inceleyecektir.

9.3 Turnuva Sorumlusu
Haluk Buyurgan

Ankara il temsilcisi



